Bludisko a vozik VR VEX — inStrukcie pre ucitela

Uloha sa nachadza na adrese https://vr.vex.com/

Pracujeme s volbou VR Bot.
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Originalna stranka je v anglickej verzii s moznostou zmeny jazyka do ¢estiny, madarciny a pod.
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Vo volbe lhrisko sa nachadza Bludisko so stenami, v ktorom sa ma pohybovat vozik VR VEX. Pomocou
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blokov je potrebné vytvorit algoritmus ohybu vozika po Bludisku.
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Je potrebné pouzit nasledovné bloky v spravnom poradi. Pre spravne nastavenie je potrebné menit
numerické hodnoty vzdialenosti a orientaciu otocenia. Znizit ¢as trvania pohybu je mozné zvysenim
rychlosti pohybu a otacania vozika v %. Skratit dizku algoritmu je mozné pomocou bloku Opaku;j.
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Algoritmus je mozné uloZit a znovu nacitat.

Cely argoritmus:
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