Auto

vytvaranie 3D objektu
UkaZzka rieseni:

X 5
Hodinova dotacia: 1-2
Vychovno-vzdelavacie ciele:
- vytvaranie 3D papierového modelu: rozliSit’ prvky a funkcie Casti auta
Ciel'om prace je overenie vnimania priestorovych rozdielov a schopnosti zachytit’ trojrozmerny objekt, jeho
proporcie a krytie, vyuzitie konstrukcie, tvaru-dizajnu a dynamiky
(robustné-pevné: transportéry, nakladné, vojenské... tihle, nizke: osobné, Sportové... atd’).
Organizacné formy: samostatna praca
Metédy: problémova metoda, hra
Technika: kombinovana
Ucebné pomocky:
malé papierové krabicky, noznice, lep, temperové farby, stetce, karton
Metodologické poznamky:
technicky postup a tvoriva cast’ ulohy zostava na individualnom rieseni kazdého Ziaka.
Vyhodnotenie aktivity (spéitna vizba):
- aké problémy mali ziaci pri rieSeni tlohy

- aké mali otazky
- zber poznamok k rieSeniu
- kolektivna vystava prac



