Miivelddési teriilet: Mivészet és kultura

Tantargy: Mlvészeti oktatas

Aktivitas témaja és leirdsa: AUTO — inkdbb fitknak
3D objektum létrehozasa

Orakeret: 1-2 6ra

Nevelési-oktatasi célok:

- 3D papirmodell készitése: az autdalkatrészek elemeinek és funkcidinak
megkilonboztetése

A munka célja a térbeli kilonbségek észlelésének és a haromdimenzids objektum
megorokithetGségének, aranyainak és lefedettségének, a konstrukcid, a formatervezés és
a dinamika hasznalatanak ellenérzése. (robuszt-szilard: szalliték, rakomany, katonai...

vékony, alacsony: személyi, sport... stb).

Szervezési formak: onallé munka

Maddszerek: probléma maddszer, jaték

Technika: kombinalt

Segédeszkozok:

kis papirdobozok, olld, ragasztd, tempera festékek, ecsetek, karton

Modszertani megjegyzések:

a technikai eljaras és a feladat kreativ része minden tanulé egyéni megoldasara van bizva.

Ertékelés (reflexid):

- milyen problémaik adddtak a tanuldknak a feladat megoldasa sordn
- milyen kérdéseik voltak

- jegyzetgyljtés a megoldashoz

- alkotasok gyljteményes kidllitasa







