Cubism

Uloha 1:
Prosim, aby si nakreslil aspon jeden geometricky priestorovy utvar (napr. kocku, kvader), ktory si pouzil aj
v aplikacii CUBISM.

Uloha 2:

Prosim, aby si skusil nakreslit’ aspon jedno priestorové teleso, ktoré si pouzil aj v aplikacii CUBISM. Kresli
teleso, do vnutra ktorého si vkladal zakladné geometrické utvary (ked’ vies, tak nakresli aj rozlozenie
jednotlivych utvarov, ktoré si vkladal do vnutri telesa).



