Jarmi

1. feladat:

Valaszd ki a magyar nyelvet. A munkahoz Vélaszd ki a Fal Labirintus nevii szinteret. Készits
algoritmust, amely a jdrmii mozgasara a labirintusban gy, hogy az jusson el a startbol a célig.
Hasznald ehhez a bal oldalon talalhaté parancsblokkokat. Futtasd le az elkészitett algoritmust.
Be kell allitani a 1épes értékét. Az alaphosszusagu 1épes 250 mm. Be kell allitani a fordulas
szOgét, jobbra fordulds esetén az érték 90, balra fordulds esetén -90. Hasznaljunk ismétlést
(ciklust), hogy roviditsiik az algoritmus hosszat. A végen allitsuk le a projektet.
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2. feladat:
Figyeljiik meg a feladat idStartamat, és probaljuk meg biztositani a kocsi gyorsabb mozgasat.

Probaljunk meg gyorsabban célba érni (nvelni kell a jarmii sebességét).

3. feladat:
Figyeld meg a jarmii mozgasat térben. A szintér jobb als6 sarkdban valaszuk ki a térkamerat.



