KriZovatka a mapa mesta

Navrh 3D architektiry mesta
Ukazka rieSeni:
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Hodinova dotacia: 1

Vychovno-vzdelavacie ciele:

- vytvorit’ jednoduchy plan usporiadania urbanneho celku (mesto, ¢ast)

- kresbou vyjadrit’ zakladné vztahy predmetov v priestore, proporcionalitu objektov

a) kresba krizovatky na priesvitné 2-3 folie /prekryvanie folii/
b) kresba krizovatky a mapy mesta na A4 vykres

Organizacné formy: samostatna praca
Metédy: problémova metdda, hra, experiment
Technika: kresba

Uc¢ebné pomécky:

a) fixy, folie

b) ceruzka, guma, papier = kresba

Metodologické poznamky:

Kresba krizovatky na priesvitné 2-3 folie /prekryvanie folii/

1. folia : krizovatka a cesty, ulice

2. folia : domy, rozne stavby

3. folia : stromy, kriky, lavicky a pod.

Prekryjeme tri folie: mapa mesta.

Ulohu na zaciatku navrhujeme riesit’ pod vedenim ucitel’a, aby ziakom vysvetlil technicky postup, a tvoriva Cast’
ulohy zostava na individualnom pristupe a rieSeni kazdého Ziaka.
Vyhodnotenie aktivity (spitna viizba):

- aké problémy mali Ziaci pri rieSeni Glohy

- aké mali otazky

- zber poznamok k rieSeniu

- kolektivna vystava prac



