Mesto

vytvaranie 3D objektu
UkaZzka rieseni:

Y=

Hodinova dotacia: 2 a viac

Vychovno-vzdelavacie ciele:

- vytvaranie 3D makety mesta: rozlisit’ prvky a funkcie Casti zastavby s rozlozenim ulic, domov, vyskovych
stavieb, parkov, jazier...

Organizacné formy:

a) samostatna praca: kresba mapy mesta na 2D plochu (vykres A4)
b) skupinova praca: cela trieda buduje systém komplexnych mestskych Struktar

Metody: problémova metdda, hra

Technika: kresba, mal'ba, kombinovana technika
Uc¢ebné pomdocky:

a) ceruzka, guma, farbic¢ky, papier

b) malé papierové krabi¢ky, noznice, lep, temperové farby, Stetce, karton

Metodologické poznamky:
technicky postup a tvoriva ¢ast’ ulohy zostava na individualnom rieseni kazdého ziaka.

Vyhodnotenie aktivity (spétna viizba):

- aké problémy mali ziaci pri rieSeni lohy
- aké mali otazky

- zber poznamok k rieseniu

- kolektivna vystava prac



