Paint 3D

1. feladat:

Ismerkedés a 3D Paint kornyezetével. A tanuldk beillesztenek kiilonbozé elemeket, szinezik
azokat, athelyezik, forgatjak. Kiprobaljadk a mentési lehetdségeket. Megismerkednek a 3D
vonalak rajzolasaval (3D doodle). Két alakzatot illesztenek egymdshoz térbelileg eldre
meghatarozott helyen.

2. feladat:

Készits egy egyszerii sz€kmodellt, melynek legalabb az iilélapja mas szinii kell legyen. Kovesd
az alabbi tervet:

a, 4 1ab ¢és az iildlap,

b, hattamla,

¢, kartamasz.

3. feladat:

Jurassic Park

Feladatunk egy 6slénypark modellezése. A parkban legalabb 3 6sallat €1, legalabb 2 kiilonb6z6
faj. Az 6séllatok modelljei megtalalhatdéak a 3D konyvtarban. A park tartalmaz egy tavat, és
legalabb 1 darab fat, a fat el kell késziteni. A park bejarata egy Jurassic Park felirat tablaval

van jelolve.



