STROM
Stylizacia prirodného motivu, proporcionalita &asti, stabilita 3D objektu
UkaZzka rieSeni:

Hodinova dotacia: 1

Vychovno-vzdelavacie ciele: modelovanie 3D objektu

- vytvorit’ jednotlivé Casti stromu (korene, kmen, koruna)

Organizacné formy: samostatna praca

Metddy: problémova metdda, hra, experiment

Ucebné pomocky: drot, servitky, lep, vodové farby, Stetec

Metodologické poznamky:

ulohu na zaciatku navrhujeme riesit' pod vedenim ucitel’a, aby Ziakom vysvetlil technicky
postup, a tvoriva Cast’ tlohy zostava na individudlnom pristupe a rieSeni kazdého Zziaka.
Vyhodnotenie aktivity (spitna viazba):

- aké problémy mali ziaci pri rieSeni tlohy

- aké mali otazky



- zber poznamok k rieSeniu

- kolektivna vystava prac



