Skicar
1. uloha:
Oboznamenie sa s prostredim programu 3D Skicar. Ziaci vlozia rdzne prvky, zafarbuji,
presuvaju a otacaju ich. Vyskusaji moznosti uloZenia svojej prace. Oboznamia sa s kreslenim
3D ciar (3D doodle). Pospajaju priestorové utvary na zaklade dopredu uréeného miesta.

2. uloha:
Urob si jednoduchy model stolicky, ktorej asponn sedadlo musi mat’ inti farbu. Postupuj na
zéklade nasledujuceho planu:

a, 4 nohy a sedadlo,

b, operadlo,

c, opierka.

3. uloha:

Jurassic Park

Nasou ulohou je vytvorenie modelu pravekého parku. V parku maju byt aspont 3 praveké
zvieratd ré6znych druhov. Modely pravekych zvierat sa nachddzaji v 3D kniZznici. Park mé
obsahovat’ aj jedno jazero a jeden strom, modely stromov vytvara ziak. Pri vchode parku sa

nachadza tabul’a s ndpisom Jurrasic Park.



