Miivelddési teriilet: Mivészet és kultura

Tantargy: Mlvészeti oktatas

Aktivitas témaja és leirasa: A VAROS
3D objektum létrehozasa
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Orakeret: 2 és tobb

Nevelési-oktatasi célok:
- 3D-s varosmodell készitése: az épliletrészek elemeinek és funkcidinak megkiilonboztetése

utcak, hazak, sokemeletes éplletek, parkok, tavak elrendezésével...

Szervezési formak:
a) 6nallé munkavégzés: varostérkép rajzolasa 2D fellletre (Ad-es rajz)

b) csoportmunka: az egész osztaly komplex varosszerkezeti rendszert épit ki

Moddszerek: probléma maddszer, jaték

Technika: rajz, festés, kombinalt

Segédeszkozok:
a) ceruza, radir, zsirkréta, papir

b) kis papirdobozok, oll6, ragasztd, tempera festékek, ecsetek, karton

Modszertani megjegyzések:
a technikai eljaras és a feladat kreativ része minden tanuld egyéni megoldasara van bizva.

Ertékelés (reflexid):




- milyen problémaik adédtak a tanuldknak a feladat megolddsa sordn
- milyen kérdéseik voltak
- jegyzetgyl(jtés a megoldashoz

- alkotdsok gyljteményes kiallitasa




