Miivelddési teriilet: Mivészet és kultura

Tantargy: Mlvészeti oktatas

Aktivitas témaja és leirasa: A KASTELY MODELUE
3D objektum létrehozasa

-

Orakeret: 2 és tobb

Nevelési-oktatasi célok:
- a kastélyegyuttes 3D-s modelljének elkészitése: az épiiletrészek elemeinek és funkcidinak
megkillonboztetése

Szervezési formak: egyéni munka / csoportmunka

Modszerek: probléma méddszer, jaték, kisérlet

Technika: kombinalt

Segédeszkozok:
a) gyurma, palcika, olld, gyékény, karton

b) kis papirdobozok, oll6, ragasztd, tempera festékek, ecsetek, karton

Modszertani megjegyzések:

a technikai eljaras és a feladat kreativ része minden tanuld egyéni megoldasara van bizva.

Ertékelés (reflexid):

- milyen problémaik adédtak a tanuldknak a feladat megolddsa soran
- milyen kérdéseik voltak

- jegyzetgy(jtés a megoldashoz

- alkotasok gydjteményes kiallitasa




